[ ECOSISTEMA EDUCATIVO INTEGRATO ] 4. VISIONE DI LUNGO PERIODO

L *MEXT GENERATION CLASSROOMS,
SPAZI FLESSIBILI E
TECHOUCGACAMENTE ALMENTATI

2 “NEXT GENERATION LABS® PER
DISCIPLINE COME 1A, ROBOTICA E BIG
DATA, CONCERITI COME DISPOSITIVI
PEDAGOGICI ATTIV

[ AMBIENTI D1 AFPRENDIMENTD INNOVATIV

SUPERAMENTO DELLA DNDATTICA
[TRASMISSIVA A FAVORE DI METODOLOGEE
ATTIVE COME IL CODPERATIVE LEARNING E
LA FUPPED CLASSROOM

INNCVAZIONE METODOLOGICA

IL PIANO SCUOLA 4.0 EIL PIANO
NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA

3. RICADUTE SISTEMICHE DELLA

(PNRR) NELLA SCUOLA ITALIANA

TRASFORMAZIONE DIGITALE

I DOCENTE £ AL CENTRO DEL
CAMBIAMENTO E DEVE POSSEDERE
COMPETEMZE TECNICHE, PEDAGOEICHE £
PROGETTLALL SUPPORTATE O UNA
FOAMAZIDNE CONTINUA E ORBLIGATORA
PER Ln LSO CAITICO DELLE TECNOLOGIE

NUSVA PROFESSIONALITA DOCENTE ]

IL DNGITALE UTILIZZATO COME
STRUMENTO PER AIDURRAE | DIVAR!
TERRITORALL E SOCIALLE
LACCESSIBILITA AGL! STUDENTI CON
BISOGNI EDUCATIVI SFECIALL,

FROMUCVENDE Uk SCLOLA COME
(COMUNITA INTERCONMESSA

| INCLUSIONE ED EQUITA |

FONDAMENT| PEDAGOGICH

L COSTRUZIONISMO (PAPERT)

2 APPRENDIMENTO ATTIVO (DEWEY)
3 INTERAZIONE SOCIALE (WWGOTSHID)
4 AMBIENTE COME "TERZO EDUCATORE™

(MONTESSORI E MALAGUZZ

l MUDVD PARADIGMA DELLA SCUDLA ]
1. CORNICE CULTURALE E PEDAGOGICA

2. AZIONI STRATEGICHE DEL PNRR {MISSIONE 4

- ISTRUZIONE E RICERCA)

RUOLD DELLA PANDEMIA DA COVID-18 ]

LA SCUOLA VIENE RIPENSATA COME UN
ECCISISTEMA DI APPRENGIMENTD
DANAMICO E INCLUSIVO, FONDATO
SULLINTEGRAZIONE TRA SPAZI FISICI E
CHGITALL METODOLOGIE ATTWE E
PARTECIPAZICNE DEMOCRATICA.

ACCELERAZIONE
LA TRANSIZIGNE
NECESSITA DI

DIDATTICA,
3. FORMARE IL

DELLA HA ACCELERATD
DIGITALE.

1 POTENZIARE LE INFRASTAUTTURL
2 L& CONTINUITA

PERSONMALE SCOLASTICO

(INVESTIMENTD 21)

FORMAZIONE CHGITALE DEL PERSONALE

{MDVE COMPETENZE E KUOVI LINGUAGS)

t[lNU’EimENTO it ]

LABS (INVESTIMENTO 5.2)

SCUOLA 4.0 NEXT GENERATION CLASSROOMS E

FORMAZIONE DEI DDCENTI, CHE
DVENTAND AGENTI DELLINNOVAZIONE E
FACILITATOR| DEL PROCESSO FORMATIVOD
ATTRAVERSO LA PIATTAFGAMA SCUOLA
FUTURA E IL GUADARO DIGCOMPEDU

SWILUPPO Df COMPETENZE STEM, CODING
E ROBOTICA PER AUMENTARE
LOCCUPABILITA E SURERARE | DivAR DI
GENERE

TRASFORMARE 100.000 AULE IN AMBIENT]
D APPRENDIMENTO INNOVATIVI E A
CREARE LABCIRATOIR AVANZATI FER LE
PROFESSION! DEL FUTURO

1A E LA SOSTENEILITA

_ 1 LFOCUS SULLE TECNOLOGIE DI IMFRESA
ITS ACADEMY (INVESTIMENTO 1.4) | 40, LERERG:

LA TRASFORMAZI

[ INFRASTRUTTURA ABILITANTE

IONE DIGITALE E
UN'INFRASTRUTTURA CHE

INCLUDE CONMETTIVITA A BANDA

ULTRALARGA, CASLAGEIO INTERNG DELLE
SCUOLE E DIGITALIZZAZIONE DE| SERVIZI
JAMMINISTRATIVI




